
문의처 I 경성대학교 e스포츠연구소 051-663-4968

e-스포츠 팬덤과
게임의 인류학

: 2000년대 중반 스타크래프트 팬덤의 사례를 중심으로

(한국학중앙연구원 인류학전공)

일시

장소

2024.02.16(금) 14:00 – 16:00

경성대학교 중앙도서관(27호관) 507호


